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DESARROLLO DEL PEC

El juego forma parte de nuestra vida desde que somos pequeios. Este se convierte
en una forma de aprendizaje de habilidades y conceptos, con la enorme ventaja del
uso de contextos naturales.

Y, si esto es asi, ;por qué no utilizar el juego como herramienta educativa
en la escuela? La gamificacion es la tendencia que usa técnicas,
elementos y dindmicas propias de los juegos y el ocio para potenciar la
motivacion y reforzar la conducta para solucionar un problema u obtener
un objetivo, que en el caso de la ensenanza es adquirir ciertos
conhocimientos.

De ahi surge el proyecto IMAGINE, que como su propio nombre indica, pretende
‘imaginar” la escuela de otro modo; Porque, a qué nifio no le gustaria aterrizar en
una isla prohibida y misteriosa en la que se unira a un grupo de aventureros como
él para hacerse con cuatro tesoros y escapar con vida? Para alcanzar el objetivo,
todos los participantes tendran que ponerse de acuerdo. Una manera sencilla de
trabajar en equipo y fomentar la colaboracién y estrategia conjunta.

¢O jugar a hacer sushi con Sushi Go, permitiendo a la vez reforzar conceptos
matematicos, rapidez visual, estrategia y légica?

Algo parecido logra Swish, promoviendo el razonamiento espacial.

Introducir a los alumnos en el mundo de la programacién también es facil

con Code Master; a la vez les ayuda a mejorar sus habilidades y capacidades a la
hora de resolver un problema o trabajar el razonamiento secuencial. Jugary
mejorar la agudeza visual y la rapidez de reflejos es posible gracias a Dobble, un
juego de cartas rapido, rapidisimo!!!

Afianzar la creatividad e incrementar el sentimiento de pertenencia al grupo

es posible gracias a Rory’s Story Cubes, simplemente inventado historias y con Dixit
mejoramos la inteligencia verbal, la creatividad y la imaginacién, y también la
colaboracién con nuestros comparneros.

Estos son solo algunos ejemplos de lo que el centro oferta al alumnado con AACCII
que participa en el proyecto. Recursos seleccionados, previo asesoramiento externo
con especialistas en juegos especializados, e implicacién activa por parte de la
comunidad educativa (AMPA), que financia parte de su inversion.

PARTICIPANTES

e PROFESORA: Susana
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S.F., Martina T.R..
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