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“El viaje” es una iniciativa del Area de Accidn Tutorial Yy el qabinete de Convivencia
del Equipo Téenico Provincial de Orientacion Educativa Yy Profesional de Granada
para trabajar en primaria diferentes aspectos relacionados con la convivencia escolar y
la cultura de paz. €L objetivo principal de esta iniciativa es desarvollar Los pilares bési-
cos de una buena convivencia en el aula y el colegio mediante la realizacion de activi-
dades relactonadas con las siguientes temdticas:

. Autoconecepto Y autoestima

. Cohestén de grupo Yy escalera de la provencion (confianza)

. educaclén emoctonal

. Reconocimiento de emociones Yy autorregulacion

. valores y habilidades sociales

. Trabajo e normas

. Participacion familiar

. Téenicas de mediacion y resolucion de conflictos

. Estilos de comunicacton Y comunicactdn asertiva (Yo mewsaje)
. El rincon de la paz

. Escucha activa



Dicha propuesta se presenta en un Genially a modo de juego en el que el aluwmnado
emprenderd un vidje, el cudl debe preparar, superar Y finalizar mediante la superacion
oe una serie de “pruebas”:

. “El pasaporte”

. “a maleta”

. “Transporte”

. “Brijula emoctonal”

. “¢ Gt tiempo hace?”

. “Atravesamos uw rio de lLava”
. “Tenemos problemas téenicos”
. “Construtmos un refugio”

. “Llamando a casa”

. “Album de recuerdos”

cada una de estas tareas es diferente Y puede integrarse curricularmente en varias
materias; lengua, educacion fisica, plistica, valores... de este modo se facilita sw reali-
zactdn Y enriguece La acclon tutorial desde el curriculum.

Es recomendable antes de comenzar “El viaje” realizar una detecclon de necestdaodes Y
un diagnbstico de la situacion real de La convivencia en el aula, para ello se realizaré:

1. valoraciow del equipo docente, La persona tutora, el equipo directivo Y ortentactdén
para ajustar el programa a cada rvealidaol.

2. un soctograma de La clase, por gjemplo: https://soclescuela.es/es/tndex.php

2. Una reunidn con las familias para presentarles el programa, detectar dificultades
(PAFO) Y adguirir su compromiso de colaboracion.

el mismo modo Y para que sea mls emoclonante para el alumnaolo se recomienda
hacer una actividad de motivacton antes del comienzo Y un viaje 0 excursion “de ver-
dad” al funalizar el programa a mooo de recompensa.

La descripciéw de cada una de las actividades podris encontrarlas ew este documento
0 en el Genially que acompaina a esta propuesta pulsando encima de cada uno de Los
Leonos.

Por ultimo, incidir en que durante el desarrollo del programa es fundamental el
acompainamiento yla participacion familiar. De hecho, algunas de las actividades
estdwn pensaoas para realizarse ew casa. Por ello es recomendable hacer un seguimiento
del programa con las familias a través del canal que establezea cada centro, Class-
room, tpasewn, PadLe’c...


https://sociescuela.es/es/index.php

ASAPORI

-
r
Autoestima

DESCRIPCIO

Cown el pasaporte se trabajard el autoconcepto,
la autoestima y La cohesion mediante
dindwicas de grupo Y la reflexion personal.
El pasaporte es un producto fisico (descargar
La plantilla) que les acompairard todo el viaje
Y les servird para sellar cada destino.

“\ \ €l alumnado elaborard su pasaporte
analizando globalmente su personalidad
Y reflexionando sobre sus expectativas, sus

fortalezas, Llos aspectos a mejorar Y sus
objetivos personales.

DESARROLLY

Con musica de fondo Llevaremos al grupo a La calma para favorecer La veflexion personal.

el alumnado comenzara a elaborar su pasaporte creando su propio avatar (autoretrato Y
nickname).

Para trabajar Las fortalezas y debilidades crearemos en Lla pizarra dos colummnas para hacer
una Lluvia de Ldeas. Para ello, podemos representar esta dindmica con un medio de transporte,
Ldentificando las fortalezas con los motores, vela de un barco, combustible... y las debilidades
como el ancla, el Lastre... en definitiva Lo que dificulta el desplazamiento pero también
necesarias.

Tras La Llwvia de ideas, escogen algunas fortalezas Yy cosas que qujorar (debilidades) y las
escriben en su pasaporte. Es importante gque verbalicen por qué Las eligen.

Ewn el apartado de los sueiros, Le pediremos al alumnado que cierve Los Qjos y se visualice en
busca de sus sueiros de futuro, éa qué quieres dedicarte profesionalmente en el futuro? écomo te
lmaginas de mayor?... La idea es que tras la dindwmica escriban sus sueiros en el pasaporte Y si
son mayjores se maraquen también un objetivo personal al emprender el viaje.

EL apartado de Las aportaciones de los amigos/as, familia Y profesorado nos servird para
fortalecer la autoestima con mensajes Yy deseos positivos. Pueden hacerse durante todo el
Programa.

El resto de las plginas nos servirdw para ir haciendo un seguimiento por parte del profesorado
de Las fases del viaje superadas y al miswmo tiempo ese espacio podrd usarlo el alummnado para ir
voleando sus impresiones, sus emociones Yy sus aprendizajes a Lo Largo de cada sesion.

Los resultados podemos colgarlos en Classroom, tpasen o un Padlet para compartirlos con las
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https://drive.google.com/file/d/1qwoZAEjFgePdbu_2d_-mKvhAt1dBy3Dy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1qwoZAEjFgePdbu_2d_-mKvhAt1dBy3Dy/view?usp=sharing

A TIALETA

Autoconocimlento

DESCRIPCION

La actividad consiste en preparar una maleta (da
Lgual el recipiente) donde el alumnado meterd
tres objetos especiales, tres recuerdos Yy tres valores
personales con los que se ldentifican. Su maleta
Y el guion para la exposicién serd elaborado en
casa junto a sus familias, quienes colaborardn
en su reallzaclén.

€l objetivo principal de esta actividad es ampliar
el conocimiento que cada uno tiene de st

mismo Yy conocer MEJOr @ NUESEYDS COMPALEraS

Y compaineros. De este modo encontraremos

los valores que predominan en cada alumwno o
alumna e identificaremos acguellos momentos gque
han marcaoo sus vidas.

DESARROLLO

cada alumwno y alumna elaborard en casa una la maleta con la ayuda de su familia con tres
objetos especiales, tres recuerdos Y tres valores personales cow los que se identifican. Ademds
prepararéw La exposicion oral para sus compaineros/as.

La exposicion oral La puede temporalizar el profesorado como quiera. St se prefiere, se puede hacer
con Videos.

Antes de comenzar con las exposiciones se explicard al alumnaoo la importancia de escuchar:
nuestros compaineros/as nos vaw a exponer s maleta Yy hay que estar atentos, para eso se les
explica la “escucha activa” (escuchamos mirando al que habla Y muy atentos), tambLén debemos
respetar Los objetos que hay en su maleta, ponernos en su lugar (empatia) Yy respetar hacia La
exposicion de su maleta.

El alumnado oyente ofrecerd al compairero/a protagonista una retroalimentacion de Lo Les haya
sorprendido, emocionado, Llamado La atencion...siempre desde el respeto yel agradecimiento al
resto de compaﬁ,eros/as por compar‘cir cosas persowaLes.

A wodo de conelusion el alumnado reflexionard en su documento “pasaporte” équé han aprendido
de Las exposiclones? écomo te sientes al conocer mejor a tus compaireros/ase...

El resultado final podemos colgarlo en Classroom, tpasen o un Padlet para compartirlo con las
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TRANSPURTE

carlirograma

DESCRIPCION

En esta fase elaboraremos nuestro propio medio
oe transporte para realiazar EL VIAJE.

vagownes de trew, barcos, aviones, ete.

Para su construceidon vamos a trabajar dos
aspectos; La creatividad personal y La cohesion
de grupo a través de dindwmicas colaborativas
Para conseguir unir nuestro medio de
transporte con el de nuestros compaireros/as ya
que viajamos juntos. Somos una parte de un
todo Y junt@s EL VIAJE es mds divertido.

Por ello cow todos Los tranportes formaremos
wna cadena que se quedaré de forma
permanente en La clase Yy servird de

cariivograma y de almacenaje de todo Los
productos gque vamos elaborando. D ESA RRD LLD

Comenzamos pidiendo a los ninos/as que se traigan de casa una caja de zapatos w otros
materiales que nos puedawn servir para elaborar un medio de transporte, un vagow de tren, un
avibw, un barco, una bici...es importante gue Le dejen un espacio de almacenaje.

Es un trabajo individual en el que el alumnado pone en préictica su ereatividad e imaginacisn.
Deben ioentificarlo.

cuando tengamos todos Los medios de transporte terminados haremos una dindwmica para
ordenar los tmbajos Y unirlos en un anico medio de transporte (a modo de tren con vagones) Se
explica la importancia de respetar cada “vagon” para que funcione el medio de transporte.

Propuesta dinamica del trew: formar una fila sin hablar ordendndose por tamairo de pie, mes de
nacimiento, altura... Por ese oroen formardn el trem Y entre todos/as decidirdn como unir las
plezas yen qué lugar Lo colocardwn. St la clase es muy numerosa se pueden hacer dos filas (dos
9rupos).

El producto final nos servird de cariivograma, un contenedor fisico individualizado donde cada
alumno/a puede recibir Y depositar mensajes amables Y positivos como gjemplo una felicitacion,
un eloglo, una muestra de cariino, un agradectmiento, ete.

A wmodo de conclusion el alumnado reflexionard en sw documento “pasaporte” iqué han
aprendido de Los demds? icudl es el medio de transporte que mas Le gustaz...

El resultado final podemos colgarlo en Classroom, tpasen o un Padlet para compartirlos con las
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JJULA EMOCIONA

educactén emoctonal

DESCRIPCION

con el apoyo de alguw Libro, cuento, audio...
(por ejemplo, el inspector Drilo, el emocionario,
eL monstruo de coloves...) crearemos una
brijula de emociones para nuestro viaje.
www.emoctonometro.blogspot.com

Con nuestro emociondmetro aprenoeremos
a tdentificar emociones, nombrarlas,
reconocerlas, valorarlas Yy detectar su

intenstdad.

Compartimos con Los adultos este video para
reflexionar https:// Youtu.be/L5OSKfF4dss

DESARROLL

Reconocemos emociones Y nos familiarizamos con ellas: Preguntamos qué emocion sienten para
que la nombren Yy digan en qué parte del cuerpo fisicamente La notan (reconocer emocion).

Trabajamos Las emociones con La ayuda de algin Libro o video y aprendemos a diferenciar entre
emocLdn Y sentimiento: emocion mds pensamiento es tgual a sentimiento. (pincha agqul si gquieres
ayuda) Explicamos la diferencia y ponemos una bateria de emociones ew La pizarva.

Creamos un emocionbmetro en forma de brijula para que nos guie durante todo nuestro viaje.
cada alumno/a realizard su propia brijula emocional con papel, colores, carton.. Pueden utilizar
este g’empLo http://nubeocho.com/images/paf/Instrucciones_emocionometro web pof

Bs muy bmportante gue el alumnado explique esta tarea a su familia para trabajar la educacion
emocional desde casa. Podemos colgarla ew el padlet para orientar a Llas familias.Bn cada se puede
reforzar La actividad elaborando otra brijula para tenerla en casa, en un lugar visible (por ejemplo,
el frigorifico) y ast aprender a conocer, reconocer Y valorar Las emoclones (aceptacion de las mismas)

A modo de conelusion el alumnado reflexionard en su documento “pasaporte” iqué he aprendiolo
sobre Las emoctones? écomo me stemto? ées itil esta bru’t\juLﬂ emoctonal?

El resultado final podemos colgarlo en Classroom, tpasen o un Padlet para compartirlo con las
familias.
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http://emocionometro.blogspot.com/
https://youtu.be/L5OSKf74dss
https://www.psicologia-online.com/diferencia-entre-emocion-y-sentimiento-en-psicologia-3942.html
https://www.psicologia-online.com/diferencia-entre-emocion-y-sentimiento-en-psicologia-3942.html
http://nubeocho.com/images/pdf/Instrucciones_emocionometro_web.pdf

NORIIAS DEL VIAJE

ConvivenclLa

DESCRIPCION

{QuE nos falta para comenzar EL VIA)E??
Tenemos el pasaporte, La maleta, el medio de
transporte .... &Y st ponemos unas normas
PAYA que no surjan problemas?.

Ewn esta parte del viaje se realizardn
dindwmicas participativas para trabajar las
normas de clase.

EL principal objetivo de esta actividad es
que se trabajen las wormas de aula con

la aportacién de todos Los sectores de La
comunidad educativa, familias, alumwnado

poro DESARROLLD

Reflexionamos sobre La necesidad de normas. ¢St nos Las hubiera qué pasaria?
Hay wormas ew todos sitios: en el clne, en casa, en el deporte, trifico...

vamos a powner normas para EL VIAJE, es decir, normas, en clase. Se les da voz al alumnado

guibdndolo; las wormas deben ser pocas, cortas, ew positivo... podemos hacer paralelismos entre las
normas de casa, el cole Y el viaje.

Reflexionamos con el alummnado &Y st no se cumplen? (RUE pasa?

Escribimos las sanciones al incumplimiento en las cartulings.

Las normas gquedarin en el aula hasta que acabe el curso.

Pedimos aportaciones a las familias y al profesorado Yy consensuamos las normas definitivas.
Cow cartulinas escribimos las normas definitivas Y Las ponemos en lugares visibles del aula.

A wmodo de conclusion el alummnado reflexionard en su documento “pasaporte” iserfn utiles? iqué
he aprendioo?

Los resultados Yy las normas definitivas podemos colgarlos en Classroom, tpasen o un Padlet para
compartirlos con las fawilias y ast reforzar Lla convivencia del grupo desde casa.
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JOUE TIETPO LACET

Estilos de comunicactén

DESCRIPCION

Es necesario mirar el tiempo para ir
preparados a los viajes... Por ello se
recomienda utilizar unos dibujos sobre el
tiempo atwosférico para aprender téenicas
de comunicacion asertiva. Aprendern
como expresar sus Loeas, sentimientos

Y necesidades de forma directa, segura,
tranguila Y honesta, al mismo tiempo que
son empliticos Y respetuosos cow las otras

DESIRROLLO

Reflexionamos sobre La necesidad de comunicarse de forma asertiva.

Hablamos de Los tres tipos de comunicacion que existen (pasivo, asertivo, agresivo) de manera que
recuerden st Los haw vivido Yy comentamos cow ellos/as cubndo Y cémo se hawn sentido.

Conducta positiva Conducta agresiva Conducta pasiva

Decir Lo que piensas

Y sientes sim ofender a nadie, Y swv:,tes St tener en cuev’»’ca
temiendo en cuenta Lo que dicen Los demds, queriendo

Los derechos de Los demds. thwponer t"", Opnion St respeto
hacta Los demés.

Decir Lo que plensas No decir Lo que piensas

Y sientes. Te dejas Llevar por
Lo que dicen Los demds.

Realizamos un dibujo de una nube gris, un arco iris en medio Yy un sol al otro Lado. La nube gris
representa Los momentos en los que nos sentimos mal o tenemos un conflicto. EL sol representa
cuando nos sentinos bien o el momento en gue hemos resuelto ese conflicto yelarco iris representa
esa forma de comunicacion asertiva que vamos a aprender a utilizar para rvesolver nuestros
conflictos.

Modelaje por parte del adulto de esta respuesta asertiva con un gjemplo: “Cuando no traes tu material
me stento enfadado porgque me desconcentro prestdndote el mio. Preferiria que trajeses a partir de
marana el tuyo propio”.

Hacewmos role playing cow situaciones reales oue Les estén sucediendo en ese momento entre ellos/
as. Y haremos en wuestro arcoiris varios ejemplos. También podemos hacer algunos grandes con
ejemplos para clase siguiendo este guisn:
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ATRAVESAMOS UN'RIO DE LAVA

CohesLéwn de Qrupo, confianza

DESCRIPCION

Ewn el transcurso de nuestro viaje aparecen
algunas dificultades que debemos superar en
equipo para gque nadie se quede atrds. iTod@s
tenemos que atravesar este rio de laval.

Esta actividad se puede realizar en educacion
fisica o al aire Libre. Plantea actividades

y dindwmicas para fomentar La cohesion y
confianza del grupo..

DESARROLLO

Le podemos contar una historia o minicuento parecido a este: “viajeros!!ll EL magquinista
ha parado el tren, tenemos un problema. Bl voledn Kilamo ha entrado en enq:ci,éw, yel rio
de lava se cruza en nuestro camino, debemos prepararnos para huir con valentia, estimar La
hora exacta de La erupelon, construir un puente... Tenemos poco tiempo Yy Ppocos wmateriales,
debewmos colaborar y trabajar en equipo. Juntos Lo conseguiremos”

iauuién teme al voledn? Dos espacios Y una persona en el centro. Bl resto va pasando cuando
se les formula la pregunta Y contesta iINADIE!, procuran cambiar de campo intentanodo
que La persona “voledn” no les togque. Si les pillan cambia el rol. Se puede ir complicanoo
sumando personas volcdw.

El suelo es lava. Construimos un puente con material diverso en un espacio determinado
previamente Yy lo cruzan cow diversos desplazamientos Y propuestas que progresen en
dificultad (manos en la espalda, de puntillas...)

La hora de la erupcibn. Jugamos al paiuelo. Clase en dos grandes grupos, se ponen un
nimero. Cada nimero podemos decirlo con sumas, restas... Le daremos motivacion diciendo
que vamos a intentar adivinar La hora de La erupcién, por ejemeplo: ia las 51

voleawnes de... Colocamos aros por el espacio, se van desplazando con distintos patrones ya
la voz de iIVOLCAN A LAS =! tienen que meterse 3 personas en un aro Lo antes posible, asi
con distintas agrupaciones. EL iltimo agrupamiento serd el necesario para que la clase esté
repartida en 5 grupos.

Més ideas de dindmicas de grupo en “)Uego Y deporte”
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https://www.juegoydeporte.com/educacion-fisica/dinamicas-de-grupo/

TENENOS PROBLENAS TECNICO

Resolucion de conflictos

DESCRIPCION

Al tgual que en La vida diaria cuando salimos
de viaje nos surgen problemas y conflictos gue
debemos resolver. Hoy nos haw surgido varios
problemas que nos Limpioen continuar nuestro
vidje.

éseremos capaces de resolverlos con todo Lo que ya
hemos aprendico?

DESARROLL

Ew esta etapa vawos a utilizar la dramatizacién (role playing) para enseirar a nuestro alumnado
qué es un conflicto Yy las diferentes actituodes gque exsiten para resolverlo.

Bmpezamos reflexionando en grupo sobre que los conflictos son problemas Y los porblemas son
algo watural y habitual, por si solos no son ni buenos ni malos. Lo que es bueno o malo es La
forma en gue los afrontamos. Explicamos que hay 4 actitudes a la hora de resolver un conflicto:
Cowpetitiva “competir” (Yo gano tit, pierdes), dialogante “hablar” (Tod@s ganan), evasiva “pasar”
(todo@s pierden) Y swmlsa “aguantar o conformarse” (yo plerdo, tih ganas). Para ampliar ver Libro
de gascon “Educar em Yy pava el conflicto” pg).10.

Dindmica 1. pedir 4 voluntarios Yy powerlos en situacién: 4 de nuestros viajer@s no se ponen de
acuerdo en el destino de viaje, cada uno quiere ir a un sitio. Tlenen 4 semanas para hacer planes.
Tienen 5 minutos para darnos una solucibon. Roles:

viajer@ 1: Es profe. Quiere ir a la montaira, Le gusta mucho el deporte.
viajer@ 2: Es el/la delegada/o de clase quiere ir a La pla ya, le encanta tomar el sol.
viajer@ =: Quiere ir a Cordoba de viaje cultural Y odia la waturaleza

vigjer@4: quiere ir a un parque de atracciones Y tiene el apoyo de 10 alumn@s mis.

cuando termine la dramatizacion preguntaremos al resto si itienen otra solucidn?, si icreem que
es justa la solucidon?, iquién creen que ha ganado?...

Por ultimo reflexinaremos sobre las 4 formas de resolver los conflictos Yy podemos poner nuevos
ejemplos (también podrian dramatizarse), una pelea, un caso de acoso...
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https://docplayer.es/12421766-Educar-en-y-para-el-conflicto-paco-cascon-soriano.html

LONSTRUITIUS UN RerFUGIL

Mediaclon

DESCRIPCION

viajeros, viajeras!!! Nos ha sorprendido
una tormenta de arena...y necesitamos
construlrnos un refugio para sobrevivir.

Ewntre todos construimos un “refugio” dentro
de la clase para resolver conflictos (tormentas
de arenn). Esta actividad se basa en el método
de “Hablar hasta entenderse” de Barbara Porvo
(1999), en su Libro La resolucién de conflictos

DESARROLLD

El “refugio” es un lugar ew clase donde ir a resolver Los pegueiros conflictos que tieme el aluwmmnado.

En wn lugar determinado de la clase vamos a contruir un refugio que se quedard de
forma permanente, puede ser un pupitre o mesa con dos sillas enfrentadas o un incluso una
cabana...itmaginacion al poder!

Entre todos Y todas vamos a elaborar una imagen gigante de wuna orgja Yy otra de una boca. La
pintamos o la tuneamos.

cada imagen La pegamos en un palo a modo de parcarta Yy colocamos cada una frente a cada silla.

Al alumnado Le explicamos gue cuando tienen un problema con alguien en concreto se debewn Lr al
refugio. AlLL wno cogerd La boca Yy otro La oreja; el que tenga La boca debe hablar y el que tenga la
oreja solo escuchar. Luego se Lla cambian.

Es el momento de utilizar Lo aprendido: una actitud dialogante yla comunicacion asertiva (Etapa
“cuué tiempo hace ...).

Practicamos con conflictos ficticios para que aprendan a respetar los turnos de palabra. St es
wecesario el alumnado podrd precisar de una tercera persona gque les ayude a wmedir Los tiempos.

A modp de conclusién el alummnado apu.wtaré en s documento “pasaporte” como ha resuwelto sus
conflictos en el refugio ime parece itil el refugio? iqué he aprendido?

Podemos colgar en Classroom, tpasen o un Padlet fotos del refugio para compartirlos con las
familias y ast veforzar La vesolucidn de Los conflictos mediante el didlogo en casa.

@- ) £l vioy

nisfruta \a avintira auL cambiardtu vida




ATTATIO A GASA

Conoclmiento de grupo

DESCRIPCION

La familia es una parte fundamental en nuestra
vida por ello cuando estamos de viaje La echamos de
menos. Nuestra familia es quien mejor nos conoce
yes parte de nosotr@s mism@s, Por eso conocer a

la familia de una persona ayuda a los demds a
conocerla mejor.

Esta tavea se realiza ew casa Y se expone en clase
con un vioeo.

Cow ella se pretende ampliar el conocimiento de
las familias, las personas cow las gque conviven
cada alumwno y alumna y ast, encontrar aquellos
aspectos personales Yy los valores gque predominan
en cada familia tdentificando aquellos planes

Y womentos favoritos en familia que marcan su

DESARROLLY

En términos generales, La actividaod consiste en proponer a las familias realizar un pequeiro
video-presentacién de las personas mébs importantes para cada alumwno o alumna. En el
video se presentarin Yy nos contarfn algin aspecto significativo o curioso sobre ell@s; a qué
se dedican, de dénde son, alguna anéedota, cudles sow los planes favoritos de la familia
Y por qué... Por ultimo deben mandar al grupo de viajer@s dos mewsajes: uno, cual es la
cualidad o habilidad que convierte a su hijo o hija en buen@s compairer@s de viaje y otro, un
consejo para el grupo que les sivva para cualguier viaje.

Bl guibn estard elaborado en casa, siendo sus fawmilias quienes les ayudardn en su
realizacién. Pueden grabar en casa o en algun lugar determinado.

Se explica la bmportancia de escuchar: nuestros compainer@s nos Vawn a exponer para eso se les
recuerda La “escucha activa” (escuchamos mirando al gque habla Y muy atentos), tambrén
debemos respetar sus opiniones Y nos ponernos en su lugar (empatia)

una vez enviado sw video, Lo presentan en clase explicando como se han sentido durante La
preparacion y desarrollo del MLSMmo.

Elresto del alumnado reflexiona sobre que hemos aprendido nuevo sobre niuestr@s compainer@s.
Puede ser un buen momento para dedicarle a nuestr@s compaine@os unas palabras en su
pasaporte.

Podemos colgar en Classroom, Ipasen o un Padlet Los videos de Las familias para profundizar
en el conocimiento del grupo clase de nuestros hijos e hijas.

El viayp
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U1 DE RECUERDOS

DESCRIPCION

Esta tarea se realiza en clase hactendo wmemoria
del vecorrido realizaodo. Este viaje nos habré hecho
conocer, descubrir Y disfrutar.

Por ello es Lnteresante recopilar de forma
individual y grupal todos Los recuerdos Y Lo
aprendido con una doble finalidad: afianzar Los
conoclmientos, estrategias Y actitudes adguiridas
Y crear un continenete que reuna Y reswma todas
las actividades realizadas, e modo que nos pueda
servir para consultar en el futuro Y exponer al resto
de la comunidad educativa nuestros Logros.

DESARROLLY

Explicamos la importancia de hacer memoria Yy recordar cada fase del viaje, reflexionando y
haciendo un repaso de todo Lo que hemos aprendioo. Pel mismo modo Los invitaremos a proponer
mejoras para el proximo viaje.

Entre toda La clase decidiremos gue tipo de dlbum vamos a relizar. Puede ser individual, o grupal,
incluso ambas cosas. Podemos utilizar los materiales que hewos ido construyendo a Lo Largo del
viaje, el pasaporte, La britjula emocional, el arcoiris... ademds de dibujos, fotos o videos.

El formato puede ser muy variado, un dlbum virtual (padlet), wnos videos resumen, unas
cartulinas, unos Lap book, un tablén en La clase, una presentacion de ordnador, un podeast...

Bs interesante que el producto final sea compartido con Las familias y que ademds permanezea en
uwn lugar visible o accesible del aula para que el alummnado Lo tenga presente Yy sigan utilizdndolo
hasta gue Lo interioricen.

Por ultimo ise merece nuestro alumnado algin viaje, salida o
excursion real como recompens tanto trabajo? iseguro gue sil.

El viayp
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